Bilag 20: Belgnningssystem med klistermarker

Nér man arbejder med belgnning for skolearbejde, kan man bruge sma klister-
meerker eller stickers, som man kan satte nederst pa hver side eller ud for hver
opgave, der er blevet lavet. Det er vigtigt at tage udgangspunkt i barnets faglige
forudsaetninger og motivation. Det nytter ikke noget forst at give belonning, nar
barnet har lavet ti sider, hvis det er en udfordring for barnet bare at lave én side.
Derfor tager man sma skridt ad gangen og arbejder med belgnning for x-antal op-
gaver. Hvis barnet har let ved faget, men svaert med motivationen, kan man godt
stille hojere krav.

Udover hvilket mal, barnet skal arbejde med, kan man ogsa skrive pd belon-
ningsoversigten, hvad barnet skal gore, hvis det bliver svert. Og selvfolgelig skal
der ogsd std, hvilken belpnning barnet skal have.

For at overskueliggore det arbejde, som barnet har udfert, kan det ogsa sxtte
et klistermeerke pd sin belonningsoversigt for hver side eller opgave, der er blevet
lavet. P4 den méde kan barnet bedre overskue, hvor mange klistermaerker det har
tjent, s det ikke skal bladre tilbage i sine fagbeger, hver gang det skal teelle sine kli-
stermaerker. Nar barnet har optjent et klistermaerke, kan den professionelle skrive
sine initialer og en dato ved siden af klistermerket — bdde i bogen og i belennings-
oversigten. P4 den made kan foraldrene ogsa se, hvor meget barnet nér at lave i
skolen, og at den professionelle har godkendt arbejdet.

Naér barnet profiterer af belonningssystemet og hurtigt honorerer de krav, der

bliver stillet, kan man sette hgjere krav til barnet, for det opnar sin belonning.
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Eksempel pa belgnningsoversigt

Barnets navn: Marius 3.a
Fag: Matematik

Mal: Ndr jeg har lavet ti opgaver i min matematikbog, fdir jeg en belonning.

Hvad gor jeg, hvis det bliver sveert: Sporger en voksen om hjcelp

Hvad gor jeg, hvis jeg bliver urolig: Sporger, om jeg ma fd en lufter

Belonning: Jeg fir lov til at spille matematikspil pd computeren i neeste matematiktime.

Marius 3.a Mandag Tirsdag Onsdag Torsdag Fredag
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