TABEL 3.1.

KOGNITIVE EVNER.

Kognitive evner Definition
Skabe konklusioner At kombinere information for at skabe nye idéer.
Udpege almindelige logiske fejl At analysere konklusioner eller argumenter med

henblik pa at se, hvor gyldige eller sande de er.

Fremsaette og underbygge pastande | At gore brug af begrundelser og beviser for at un-
derstgtte nye idéer.

Gore brug af digitale redskaber At finde relevant information pa internettet eller ved
hjaelp af elektroniske hjeelpemidler og vurdere, hvor tro-
vaerdig denne information er.

Lgse problemer At navigere mellem forhindringer og begraensende
forhold for at opna et mal.

Treaeffe beslutninger At metodisk udvalge de bedste muligheder blandt
flere gode alternativer.

Eksperimentere At komme med forklaringer pa begivenheder eller
faenomener og teste, hvor praecise forklaringerne
er.

Udforske At udpege sporgsmal om et emne, en begivenhed
eller en idé og finde svar, lgsninger eller forudsi-
gelser.

Udpege grundleggende forbindelser | At forstd og anerkende, hvordan to idéer er

mellem idéer forbundet i forhold til tid, arsag, tilfgjelser eller
modsaetningsforhold.

Frembringe og manipulere mentale At skabe imaginzere billeder, symboler eller

billeder situationer og bruge dem til at afpreve idéer og
lgsninger.
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